BYTZIP

Manuel d'utilisation

Vendredi soir
Controle Administratif
Repas sous le chapiteau sur réservation uniquement
(black-yack.com)

Exposition + Election par le comité directeur Touchkan de la

Samedi
buvette et restauration toute la journée

Controle Administratif
Départ roulage : 10HOO Fin de I'épreuve 17H30

Concerts :

18HOO / 19H30 Red Kraken

19H30 / 20HO00 Remise trophé BokootrésGros
20H00 / 21H30 Midnight Burst

21H30 / 23H00 Mahoni & Arthuro
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Café de I'amitié et dernieres embrassades avant long
aurevoir..

Adresse : La sécheras, 07 Saint alban d’ay




BYTZIP

Manuel d'utilisation
Reglement de I'épreuve

Composition des équipes :

2 minimum, pas de maximum.

Nombre de brassards :

La moitiée des pilotes de I'équipe : équipe de 10=5 brassards
Si nombre impair, la moitiée -0.5 sauf pour les équipe de 3 : la moitiée +0.5 ex: équipe de 7 = 3 brassards
équipe de 3 = 2brassards

Tout pilote roulant sur la piste sans brassard sera exclu.

Bokootreschargé :

Chaque équipe est invitée a présenter une prototype de motobokootréschargée qui
confere un bonus x3 sur la balance pour ce vehicule lors de I'endurance.

Le prototype le plus impressionnant sera élu le vendredi soir et aura un bonus x4.
Attention, les prototypes jugés trop dangereux ne seront pas autorisés a rouler le
samedi

Concours de Chargement :

Une fois le départ lancé,

Les pilotes pourront apres chaque tour passer a la pesée (moto+pilote).

Les poids enregistrés a chaque passage seront cumulés pour chaque équipe.

A la fin, I’équipe ayant cumulé le poid total le plus élevé remporte I'épreuve et le

Trophé BokootresGros
Bonus :

- Les Motobokootréschargées aurons leur poids multiplié par 3 a chaque passage
- La Motobokootréschargée élue le vendredi soir verra son poids multiplié par 4

- Les pilotes qui réussiront les passages «Hard» pourront récupérer un foulard qui
remis a la pesée fera doubler leur poids.

Karasho.




